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Projekt nr WND-POKL.09.01.02-10-104/09           Tytuł „Z dysleksją bez barier”

Projekt współfinansowany przez Unię Europejską ze środków Europejskiego Funduszu Społecznego

w ramach 

Programu Operacyjnego Kapitał Ludzki
SCENARIUSZ ZAJĘĆ REALIZOWANYCH W RAMACH PROJEKTU
„Z DYSLEKSJĄ BEZ BARIER”
 
	Przedmiot  - język angielski
 

	Prowadzący - Marta Zborowska
 

	Czas trwania zajęć - 90 minut
 

	Grupa - klasa V szkoły podstawowej 
 

	Dział - alfabet, literowanie
 
 


 
Temat:  Ćwiczenia w literowaniu. (?)
 Opis wprowadzający
Są to zajęcia opracowane dla grupy uczniów klasy piątej, którzy rozpoczęli już naukę języka angielskiego w szkole, ale mają w niej bardzo duże zaległości. Grupa składa się z 5 osób. Na poprzednich zajęciach nauczyciel przypomniał uczniom alfabet. Cechą charakterystyczną tej grupy jest to, że wchodzący w jej skład uczniowie mają bardzo dużo energii, lubią współzawodnictwo i chętnie biorą udział we wszelkich grach i konkursach.

Dużym problemem w nauce języka angielskiego jest rozbieżność między wymową a pisownią. Dobre poznanie alfabetu oraz ćwiczenia w literowaniu wyrazów pomagają uczniom zyskać większą świadomość języka i zachęcają do przyjrzenia się, w jaki sposób zapisujemy znane już uczniom wyrazy. Wprowadzenie gier i zabaw powoduje, że uczeń dyslektyczny pozbywa się stresu, z którym zazwyczaj kojarzy mu się pisanie oraz dobrze integruje grupę. 
Cele: 

Uczeń potrafi wyrecytować alfabet oraz nazwać wyrywkowo proste litery

Uczeń potrafi samodzielnie przeliterować proste wyrazy

Uczeń potrafi zapisać proste wyrazy literowane przez nauczyciela i kolegów

Uczeń dostrzega różnice między polskim i angielskim alfabetem

Uczeń integruje się z resztą grupy

Uczeń pozbywa się lęku związanego z pisaniem w języku angielskim

Metody:

- ćwiczenia praktyczne

-gry językowe
 
Materiały pomocnicze:
Karteczki z literami

Tablica 
Przebieg zajęć  :  

1- Przypomnienie alfabetu:
· Nauczyciel prosi chętnych uczniów o przypomnienie alfabetu.
· Uczniowie i nauczyciel siadają w kółku. Nauczyciel pokazuje uczniom kartki, na których znajdują się pojedyncze, pomieszane litery. Uczniowie muszą przeczytać je po angielsku (załącznik 1).
2- Literowanie :
· Nauczyciel prosi uczniów o zapisanie na kartkach własnych imion i przygotowanie się do przeliterowania ich. Po dwóch minutach nauczyciel najpierw sam literuje swoje imię, a potem prosi uczniów o przedstawienie tego, co przygotowali. Podawane przez uczniów litery zapisuje na tablicy, żeby mogli sami kontrolować,  czy właściwie wykonują zadanie.
· Nauczyciel podaje uczniom proste, znane wyrazy takie jak ‘house’, ‘book’, ‘garden’ i prosi ich o przeliterowanie. Zapisuje kolejne litery podawane przez ucznia na tablicy tak, żeby każdy uczeń mógł na bieżąco  kontrolować realizację zadania.
· Uczniowie sami wybierają słowa, które przeliterują. Nauczyciel nadal zapisuje literowany wyraz na tablicy. 
3- Zapisywanie literowanych wyrazów ze słuchu:
· Nauczyciel rozdaje uczniom małe karteczki,  na których mają zapisywać literowane przez nauczyciela wyrazy. Ważne jest, żeby wyrazy były bardzo proste i znane uczniom. Kiedy nauczyciel kończy literować, uczniowie podnoszą do góry karteczki z zapisanymi wyrazami tak, żeby nauczyciel mógł skontrolować ich pracę. Nauczyciel zapisuje prawidłowe słowo na tablicy. Chętni uczniowie przejmują rolę nauczyciela i literują proste wyrazy dla reszty grupy. 
4- Gry językowe
· Gra alfabetyczna - Uczniowie siedzą w kółku. Nauczyciel podaje prosty wyraz, a  siedzący obok uczeń musi wymyślić wyraz zaczynający się od ostatniej litery wyrazu nauczyciela itd.  Nauczyciel zapisuje punkty ujemne osób, które popełniły błąd i zapisuje wyniki w tabeli.
5- Zadanie dodatkowe

· Wisielec - jeśli uczniowie znudzą się pierwszą grą i zostanie jeszcze czas, nauczyciel zapisuje na tablicy proste zdanie ukrywając większość liter np.:
I  _ _ _ _   _ _ _ _ _ _ H.  (I like English) 

Uczniowie kolejno wymieniają wybrane przez siebie litery alfabetu. Jeśli uda im się odgadnąć, nauczyciel uzupełnia luki. 

Uwagi końcowe 

	Najtrudniejsze dla uczniów okazały się dwa elementy lekcji: 

-wymowa  : a, e, i,

                      g, h, j,

                      v , w, y 

- zapisywanie literowanych wyrazów ze słuchu

Jeśli umiejętności grupy są wyrównane a uczniowie lubią współzawodnictwo, można zamienić ćwiczenie 1 (przypomnienie alfabetu) w konkurs - ‘kto poprawnie nazwie największą liczbę liter’. Wtedy nauczyciel zapisuje punkty zyskane przez uczniów.

Podobnie z zadaniem 3 (zapisywanie literowanych wyrazów ze słuchu). Jeśli po kilku pierwszych wyrazach okazuje się, że żadne z dzieci nie jest wyraźnie słabsze od reszty, dalszy ciąg ćwiczenia można zamienić w konkurs.
Jako utrwalenie materiału proponuję kończenie kolejnych zajęć wprowadzonymi grami. Ulubioną grą opisywanej przeze mnie grupy jest ‘wisielec’. Uczniowie chcą, żeby gra ta kończyła prawie każde zajęcia, a największą radość sprawia im samodzielne wymyślanie haseł. 

Przy wprowadzaniu gier i konkursów bardzo ważne jest to, żeby każde dziecko miało szanse na wygraną. Dlatego warto przy różnych konkursach zmieniać kryteria oceny. Może wygrać ten, który wykonał zadanie najszybciej, najpoprawniej, ale także osoba, która wykonała je najstaranniej. Kryteria muszą być zawsze znane przed rozpoczęciem konkursu. 




Załączniki 
1- Kartki z literami alfabetu 
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